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HSS scoutdrikt och markessystem
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Kladsel

Inom Hisselby Strands Sjoscoutkar anvinds en blagron scoutskjorta (dven den dldre blé far
anvindas) och en vit halsduk.

Scoutskjortan dr obligatoriskt vid hogtidliga tillfdllen, sdsom terminsavslutning, invigningar,
avslutning av ett lager eller nér scouten deltar i tdvlingar tillsammans med andra

scoutkérer. Den ska hallas ren och snygg, och béras med vérdighet. Till scoutskjortan ska det
helst vara bld byxor (t ex jeans) eller kjol.

Pé avdelningsmoten, hajker och andra aktiviteter 1 HSS &r det inte obligatoriskt att bira
scoutskjorta, &ven om det uppmuntras. Som ett bra alternativ finns HSS-tr6jan med HSS-
maérket pd ryggen. Fa scoutkarer har en lika snygg logga, 14t den synas!

Allmant om marken

Pa scoutskjortan kan man sy fast olika mérken som delas ut. For att bringa lite ordning har
HSS har valt att dela in de méarken man kan sy fast pa sin scoutskjorta i ett antal grupper,
ndmligen:

Tillhorighetsmérken

Basmérken

Frimérken

Bevismirken

Skepparmérken

Léager/Hajkmarken
Hur de olika mérkena ser ut framgar av bilderna nedan. Kraven for att fa markena kommer 1
avsnittet efter.
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Tillhorighetsmérken ir de mérken som delas ut till alla scouter .
Tillhorighetsmérkena har olika placering, enligt sdmnadsbeskrivningen nedan.
Forbundsmarket (scoutliljan) och krmirket delas ut pd terminsavslutning, dvriga pa
avdelningsmdten.

Basmiirken ir mirken som utdelas for varje ar man ar scout i HSS. Om avdelningsledarna
bedomer att det dr lampligt kan tidigare méarken delas ut till scouter som borjat senare (t ex
med motiveringen att scouten uppnatt samma kunskaper som sina kamrater). Detta géller
sarskilt yngre scouter, dir det kanske kan vara viktigt att ha samma marken som
patrullkamraterna.

Kravet for att erhalla ett basmaérke ar att man har en narvaro pa minst 50% under terminen, pa
avdelningens aktiviteter i form av moten, hajker osv. Om man uppfyller nirvarokravet under
hostterminen sd far man sitt basmarke vid julavslutningen.

Om man borjar mitt i terminen, eller av andra skél inte har kunnat uppfylla nirvarokravet, sa
fir man en ny chans under varterminen. Har man uppnatt minst 50 % nirvaro under
varterminen, sa erhéller man sitt basmérke pa varterminens avslutning.

Scouter som hoppar over en arskurs eller gar om en arskurs bedoms fréan fall till fall. En scout
som hoppar 6ver en arskurs, kan t ex fa tva basmérken under aret, ett pa hosten och ett pa
véren.

Basmairkena sys fast pd vénster arm, enligt somnadsbeskrivningen nedan.

Basmairken delas ut pa terminsavslutning.

Frimérken 4r mirken man far for att man utfort en uppgift. Exempel dr miniorernas
hemhjédlpsmérke och underhéllningsmarke. Frimarken sparas normalt inte ndr man byter
avdelning (minior till junior, junior till patrull etc.), men det &r tillatet att ha kvar dem.
Frimédrken delas 1 allménhet ut individuellt till dem som genomfort en uppgift.

Frimérken sys fast pa vinster arm, enligt somnadsbeskrivningen nedan.
Frimérken delas ut pa avdelningsmoten.

Bevismirken dr mérken som visar att man dr behorig att utfora nagot i scouterna. Ex:
Knivbeviset, Yxbeviset. Bevismirken delas ut individuellt till dem som avlagt prov.

Bevismérken sys fast pa vinster arm, enligt somnadsbeskrivningen nedan.

Bevismérken delas ut pa avdelningsmoten.

Skepparmirken ir méirken som visar vilken nivd man natt i HSS skepparsystem och alltsé
vilken roll man far ta ombord pa en bat. Skepparmarken delas ut individuellt till dem som
avlagt prov.

Skepparmérken sys fast pa ficklocken, med borjan pa hoger sida (sett fran skjortans barare).
Skepparmirken delas ut pd terminsavslutning.

Liger och Hajkmirken ér speciella marken som tagits fram for speciellt tillfdlle. De kan se
ut 1 princip hur som helst och det finns inga sdrskilda regler for hur de delas ut.
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Lager och Hajkmirken sys fast pd valfritt vis pa hoger arm.

Lager och Hajkmirken delas ut i samband med légret/hajken.
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Oversikt och bilder p4 mirken
Tillhorighetsmérken:

Forbundsmarke

(utdelas pé avslutningar)

Sjoscoutmirke (gamla eller nya)

(utdelas pa avdelningsmote/hajk eller
markesmote)

Virldsscoutmarke flicka

(utdelas pd avdelningsmote/hajk eller
markesmote)

Virldsscoutmiirke pojke

(utdelas pd avdelningsmote/hajk eller
markesmote)

Karmirke

(utdelas pé avslutningar)

HASSFLBY ST RAND Karband (tvéradigt)
SJOSCOUTKAR (utdelas pa avdelningsmote/hajk eller

markesmote)

ﬁ Sverigemirke

EUmairke

V Utdelas vid behov




Ovriga mirken:
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Avdelning Basmiirke Frimérken Bevismiirken Skepparmirken
Minior Nyingen (1:a ér) Hembhjalp Lyktbevis
Spejaren (2:a ér) 7SApor£' Virlden runt
Underhéllning Simmirke
;';"_“‘"“ 1 Wh
O d
Sjo- och batvett
i ® |
Junior Scouten (1:a ar) Sjukvérdsmérket Knopmarke Knivbevis Optimist
Aventyraren (2:a ar) Simmérke Yxbevis
== |
Patrull Vigvisaren (1:a dr) | Sjovettsdiplom Vinter Eldningsbevis Trissjolle
y AT} ';;;/'
Stigfinnaren (2:a ar) Rorsman Ké&lbat
Patrulledaren (3:e Knop & surrning
ar) g
Senior Utsikten (1a ar) Motorbatskeppare
Insikten (2:a ar) Latt
kolbatsskeppare
Tung

kolbatsskeppare
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Avdelning

Basmirke

Frimarken

Bevisméirken

Skepparmirken

Ledare

Foljebatsskeppare

2!

Eskaderskeppare
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Somnadsbeskrivning

Bas-, fri-, bevis och skepparmiirken HSS-miérket

Hoger arm
HSS-mérket (det runda) 10 mm fran sdmmen
e Liagermirken placeras under HSS-mérket pa valfritt sitt

¢ Internationella mirken (ej pa skjortbilden, men i dversikten). For scouter som deltar i
internationella arrangemang finns ett sverigemérke och ett EU-mérke, som skall
placeras ungefér dar HSS traditionellt har sitt eget méirke. De som behover ett sadant
marke far forsoka fa plats t ex strax under HSS-mérket. Da flyttas ocksa lampligen
flick-/pojkscoutmaérket dit, eftersom det dr tankt att sitta inuti sverige-/eu-mérket.

Vinster drm
e Karbandet hogst upp intill sommen.

e Sjoscoutmérket 10 mm under karbandet. For ndrvarande anvander HSS tvé olika
sjoscoutmadrken, for att tomma forradet. Det nya mérket kommer successivt att ersitta
det pé bilden ovan, for nya scouter.

e Basmirkestriangeln 10 mm under sjoscoutmérket. Bbasmarkestriangeln ingar i det nya
mérkessystemet som HSS infort. I hela basmarkestriangeln ingdr 9 mérken (3 rader
med triangelformade mérken). Det forsta basmérket kallas Nyingen (en eld), det andra
basmaérket kallas Spejaren (ett rep).

o For smé miniorskjortor behdver inte plats 1dmnas for hela basmérkestriangeln
utan bara de tva forsta mérkena (méter 8 cm). Bevismérken kan da sys 10 cm
under sjoscoutmérket, frimédrken kan sys 13%2-14 cm under sjoscoutmarket.

e Bevismirken 10 mm under den nedre raden i basmérkestriangeln.
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e Eftersom hela basmérkestriangeln (9 mérken) méter ca 12 cm ska alltsa bevismérken
sys 14 cm under sjoscoutmarket.

e Frimédrken sys 10 mm under bevisméarken. Eftersom bevismarken dr ca 25 mm hoga,
kan frimérken sys 17'4-18 (1+12+14+2%+1)cm under sjéscoutmarket. Frimérken sys i
rader med 5 mm mellan varje mérke och 5 mm mellan varje rad

Kommentar: Aven om matten ovan ér angivna i millimeter behdver det inte vara millimeter-
precision! Métten dr angivna fOr att visa ungefar vilka avstand som behdvs mellan olika
mirken.

Pa brostet
e Forbundsmaérket S mm Gver vénster ficklock
e Virldsscoutmarket (pojk/flick-mérke) mitt pd vanster ficka

e Skepparsystemets mérken fésts pa ficklocken, med borjan langst till hoge, pa hoger
ficklock (hoger = inte den sida som hjartat sitter pa...:-)



Version 2009-12-13

Kriterier for fri- och bevismarken
Fl_'i_- och bevis marken for miniorscouter

Hemhjalpsmirket

‘ - | (intyg fran foridlder/malsman)

Es ..1‘_

Du syr pa ett mérke pa din scoutskjorta.

Under minst tva veckor ska du

2.

Varje dag

» plocka undan efter dig nar du har lekt eller arbetat (gjort 1axorna)

» biadda sidngen

3. Minst tvd génger koka choklad, kaffe eller te samt diska och plocka i ordning efter en
maltid

4. Utfora minst 3 av foljande uppgifter

» putsa ett par skor

» putsa koppar, silver eller méssing

» dammsuga ett rum

» hjélpa till att baka, t ex bullar eller sockerkaka

>

tillsammans med en vuxen gora en inkGpslista och handla

Underhéallningsmirket

1. Tmmans med en eller flera kamrater underhéller du de andra kamraterna 1 minst 10

minuter. Ni gor en affisch med ert program. I underhéllningen bor minst tre av foljande
inga:

>
>
>
>
>
>

sdng

berittelse

dockteater

spela en melodi pd valfritt instrument
pantomim (de andra kan gissa)
dramatisering (av t ex en saga)

Sportmirket

Du gor minst tre av foljande:

NVVVYVYYV™

Hoppar rep framat 25 ggr

Hoppar rep bakét 10 ggr

Kastar liten boll 20 m

Féngar en boll kastad pa 7 m avstand

Eget forslag, t ex gd 10 m pa styltor

Dessutom ska du ga eller aka skidor minst 5 km tillsammans med ledare eller ndgon
annan vuxen.




Krav

1.
2.
3.
>
>
>
4.
>
>
>
>
>
>
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Simmarket
(ev. intyg fran fordlder/méalsman)

Simma 200 m brostsim (Obligatoriskt for att fa segla!)
Ha badat med klidder pa (langbyxor, 1dngérmad tr6ja och skor)
Klara minst 2 av foljande uppgifter:

simma 25 m ryggsim

simma 5 m under vattnet

dyka eller hoppa frén 1 m hojd

Kunna redogora for viktiga badregler:

aldrig bada ensam

alltid tala om for nagon vuxen nir du gar och badar
aldrig knuffa i ndgon 1 vattnet, inte ens pé skoj

se upp sa att du inte rakar hoppa pa nagon i vattnet
inte simma under eller leka under hoppstéllningar

bara ropa pa hjélp i nddsituation

Viarlden runt market

Du tar reda pé hur en jaimnarig har det i ett annat land. Fraga ndgon som kénner till
landet, ndgon invandrare eller ndgon som rest dit (skicka fraga till scoutkdr 1 landet?)
Du malar landets flagga.

Du gor en bilderbok eller viggplansch om landet. Anvénd t.ex. resebroschyrer, vykort,
frimérken, tidningar eller teckningar. Visa sedan boken eller planschen for dina
kamrater och berétta for dem hur det 4r att bo 1 det landet.

Egen uppgift: du ldr t.ex. ut en sdng fran landet.

Knopmirket
(avsett fraimst for andraarsminior)

Kunna sla, kidnna igen och veta nér foljande 5 knopar bor anvéndas

YVYVYYVYYV

stoppétta
rabandsknop
skotstek

dubbelt halvslag
palstek
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R i

Sjo- och batvettsmérke
(avsett frimst for andrairsminior)

]

!

4

.

Yy Vi
|

5%

Krav
1 Sikerhet pa sjon
» Kunna sitta pa och anvédnda flytvast
» Prova pa att ramla i vattnet med flytvist
2 Bétkunskap
» Vara med att rigga och rigga av en optimistjolle
» Prova pa att segla optimistjolle
» Kaénna till for, akter, styrbord, babord, roder, centerbord, segel, bom, mast, skot
» Veta hur man ser var vinden kommer ifran
3 Grundlidggande isvett
» Inte gé ut pa isen utan vuxen
» Veta var isen ér farlig
» Kainna till och kunna anvinda dubbar och pik
» Om man ramlar i at vilket hall ska man ta sig upp?
ur hjélper man ndgon som ramlat i?

Lyktbevis

Krav
1 Fotogenlyktan

» Kainna till hur en fotogenlykta fungerar

» Kunna tédnda och sldcka en lykta

» Kunna skoéta en lykta (t.ex. dndra laga)
2 Brandsidkerhet

» Veta vad man ska géra om det borjar brinna i lokalen




Fri- och bevismiirken for juniorscouter
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Knivbeviset

Scouten ska kunna:
» Knivens delar
» Léamna och ta emot kniven
» Anvinda kniven sa att han inte skadar sig sjilv,
nagon kamrat eller kniven

Scouten ska kunna Skogsfolkets hederskodex:
» Jag anvinder min kniv som ett verktyg och inte
som en leksak
» Jag héller min kniv ren (och skarp)
> Jag dr varsam om andras egendom och allt
levande.

Ldamplig kniv dr morakniv med
dubble/enkel parerstang. Visa hur
man ldmnar over kniven sd att
mottagaren kan ta i skaftet. Ldir ut
hur man tdljer; ifran sig och inte
emot ndagon annan.

Simmarke

» Kunna simma 200 meter brostsim utan avbrott

» Kunna simma 50-100 meter ryggsim

» Kunna simma 5 meter under vatten

» Dyka eller hoppa fran 1 meters hojd.

» Ha simmat 100 meter klddsim (ev. ta av sig
kliderna medan man trampar vatten)

» Kainna till lite om latt livraddning

» Kunna redogora for de viktigaste badreglerna

Badregler

Bada ALDRIG ensam.

Se till att ndgon vuxen vet at du dr
och badar.

Knuffa aldrig i nagon i vattnet.
Spring inte pa bryggor eller
poolkanter

Var noga med att se efter att ingen
dr ddr du ska hoppa.

Lek och simma inte under hopptorn.
Ropa BARA pa hjdlp i nodsituation.
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Sjukvardsmarke

Scouten ska:
Kunna larma 112

och betydelse (agerande vid olycka)

veta varfor och nér det skall anvindas
Kénna till de fyra V:na

Kunna tvitta sar och ldgga tryckforband
Ha kdnnedom om- och behandla littare
brannskador

Ha kdnnedom om kvévning

YV VYVV ¥V VYV

Kunna LABC och kénna till dess anvdndning

Kunna tillimpa framstupa/stabilt sidoldge och

Knopmirke

Scouten ska kunna gora knopen och vad den
anvinds till:

Overhandsknop

Rébandsknop

Attan

Pélstek

Skotstek

Dubbelt halvslag

Dubbelt halvslag om egen part

YVVVYVYYVYYVY

Scouten ska kunna:
» surra en trefot
> vinkelsurrning (t.ex. stege eller
midsommarstang)




Version 2009-12-13

Fri- och bevismiirken for patrullscouter

Sjovettsdiplom

Skriftligt teoriprov

Grundldggande kunskaper om
sjovett

navigation

batens delar
kompassen
meteorologi

v Vvvvy

Yxbevis

Forutséttning knivbevis

Hugga ved
Slipa en yxa

Kvista ett trad

Sakerhet vid hantering av yxa

Ligga forsta forband vid skérsér / skador

>
>
>
>
>

Eldningsbevis

Kunskap om olika eldtyper

Kunskap om olika brédnnbara vitskor
Ténda eld med endast tindstickor
Hantera fotogenlykta

Hantera trangiakok

Slédcka brander av olika typ

Slacka brand pa manniska (Olga)
Behandla brannskador

VVVVYYYV]

m Vintermirke

Kunskap om hur man klér sig vintertid
Vandring vintertid

Overnattning i tilt eller vindskydd pa vintern
Isvett

Ta sig upp ur isvak med isdubbar
Frysskador

>
>
>
>
>
>

Knop och surrning
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>
>
>
>
>
>
>
>
>

Dubbelt halvslag

Dubbelt halvslag om egen part
Rébandsknop

Pélstek

Skotstek

Kvaila ett rep

Fortoja i ett knap

Surra en trefot

Surra en livlinebar

B Livraddningsmarke

Rédda nodstélld person fran ur vattnet.
Hantera livlina / Hansalina

Kunna redogdra for LABC och VVVV
Framstupa sidoliage

Livlinebar och jackbar

Tryckforband vid blodande sar
Behandling av brannskador
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Skepparsystemet — kriterier for skepparmérken

Optimistmirket

(tas av andra érs junior)

>

Scouten ska:

Kunna simma 200 meter brostsim
(obligatoriskt for segling) och erhallit
simmaérket.

Kunna styrbord, babord samt kinna till vilken
som &r rod resp. gron

Kunna ta sig in och ut fran en strand med
optimisten

Veta vilken sidkerhetsutrustning som skall
finnas pa optimisten

» Kainna till vdjningsreglerna
» Kunna rigga av och pa baten samt rulla seglet.

» Kappsejsat en gang utdver det obligatoriska

ovningstillfallet.

Kunna de fyra seglingssétten och kunna
anvdnda dem i en triangel bana.

Kunna optimistens alla delar samt vad skota,
rigga, sla och jippa betyder.

Kunna anvénda attan och dubbelt halvslag ratt
med béten

Ha varit med pa négon typ av bat véard av
optimisterna.

Vijningsregler: vinden i hoger ora
bara tuta och kora ,Lovart vijer for
ld, upphinnande bat vdijer
Seglingssiitten: Bidevind Slor Lens
Halvvind

Optimistens alla delar: Mast,
Mastfot, Kick, For, Bom, Skot,
centerbord, segel, spribom,
centerbordstrumma, Roder, rorkult,
fortamp, akter
Sdikerhetsutrustning: Flytvist,
oskar, paddel, flytkuddar
Seglingstermer: Rigga, Sld, Skota,

Jipp

Jollemirket
Forutsittning: simmirket
Examineras av avdelningsledare

Rigga och sjdsétta en jolle med forsegel tillsammans med en gast
Segla jolle med forsegel som rorsman, tillsammans med en gast, alla seglingssatt
Segla jolle med forsegel som rorsman, tillsammans med en gast, i frisk vind 8 — 10

M/SEK
Ta hand om baten efter avslutad segling
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Rorsman kolbat
Alla 6vningar genomfors med ansvarig skeppare ombord.
Skepparen far inte ingripa for att vningen ska godkéinnas.

Segla kolbat 1 alla vindar < 10 M/SEK.

Sitta segel, ta ner segel och ta hand om béten efter segling.
Segla in och ut ur hamn, bade med och utan motor.

Fortdja mot naturstrand for ankare.

Hantera motorn.

Genomf6ra man-dver-bord-mandver.

Kunna reva seglen.

Halla en kompasskurs.

Delta i arbete pa varvet

VVVVVVVYVYY

E 3 Motorbatsskeppare

Skepparen far inte ingripa for att 6vningen ska godkdnnas.

Skeppare, tung kolbat
Alla 6vningar genomfors med ansvarig skeppare ombord.
Skepparen far inte ingripa for att vningen ska godkénnas.

Skeppare, Litt kolbat
Alla 6vningar genomfors med ansvarig skeppare ombord.
Skepparen far inte ingripa for att vningen ska godkénnas.

Alla 6vningar genomfors med ansvarig skeppare ombord.

Foljebatsskeppare
Alla 6vningar genomfors med ansvarig skeppare ombord.
Skepparen far inte ingripa for att vningen ska godkénnas.

Eskaderskeppare

Eskaderskeppare utses och godkinns av styrelsen, vid varje eskader. Alder,
mognad, och kunskaper vigs in. Market visar att man varit eskaderskeppare
vid minst ett tillfdlle.




